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Metodicky namét pro ozoboty

Zaméfent: 2. stuperi ZS
Technologie: Ozobot (0zokédy)

Vzdélavaci oblast: Informatika

Popis aktivity

Aktivita pracuje s modelovou situaci, kterou maji zaci vyresit. Tentokrat je to fiktivni pribéh dopravni
nehody. Ozobot v roli sanitky musi dostat zranéného fidice co nejrychleji do nemocnice.

Tisrova linka 155: Posadce vozu OZO1: V jihovychodni ¢asti mésta doslo k dopravni nehodé, na misté

vve

je zranény fidic. Pfevezte ho co nejrychleji do nejblizsi nemocnice.

Cilem aktivity je s pomoci ozokddl dokreslit trasu tak, aby robot (sanitka) dojel do cile co

nejrychlejsi trasou a zranénému fidici zachranil Zivot.
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V PDF souboru s playgroundem najdete zadani, feSeni a oddélenou trasu pro situace, kdy by
pedagog chtél ukol podle potfeby modifikovat.
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